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Предположим, Вы создали приложение на VB и передали его заказчику. Через некоторое время заказчик сообщает Вам: "Приложение валится с кодом XXX". У Вас оно работало нормально и никаких ошибок не возникало. Но, может быть, заказчик не создал все необходимые директории, удалил какие-либо файлы, его сетевой администратор не предоставил нужные права доступа… Да разве все перечислишь! А Вам, уважаемый разработчик, достается только сообщение "Run time error xxxxx".  Где возникла ошибка? В проекте пять модулей по 10 процедур в каждом, три модуля класса и десять форм (с соответствующими обработчиками событий). Тяжелый случай, - даже не ясно, c чего начать отладку… У Вас, повторяю, все работает отлично, а заказчик - в другом городе (или стране) и он не очень хочет ждать. Сообщение об ошибке содержит код ошибки, но не содержит информации о ее месте! И такая ситуация характерна не только для VB, но и для Delphi, C++ Builder-а, VC++.  Похоже, что все разработчики 32-х битных средств программирования сговорились между собой.  Однажды автор этой заметки выслушал такое предложение: "Следует предупреждать любую возможность возникновения ошибки в вашем приложении". Очень мило! Легко видеть, что в этом случае процентов эдак 90 Вашего кода будет состоять из утомительных проверок типа: "Файл существует?", "Место на диске есть?", "В таблице присутствует поле nnnnnnn" и т.д. Это скучно и, главное, непроизводительно. 

Если Вы согласны с написанным выше и у Вас возникали аналогичные проблемы, читайте дальше!

Вашему вниманию предлагается надстройка (Add-In), которая выполняет над Вашим проектом следующие действия:

1. Создает резервные копии всех форм, модулей и классов в текущей директории проекта (приделывая расширения "sav");

2. Добавляет к проекту модуль "Debuger.bas" и форму "frmError.frm" с соответствующим файлом "frmError.frx";

3. В каждую процедуру, функцию, свойство вставляет отладочную информацию и локальный обработчик ошибок.
Кроме того, возможно ведение log-журнала. Чтобы активизировать эту функцию, программист должен в самом начале кода приложения (в Sub Main или в коде загрузки первой формы занести в глобальную переменную SysLog_Name_ полное имя log-файла. Эту фунцию пришлось возложить на разработчика по следующим  причинам:

· разработчик надстройки не может предполагать, что протокол можно писать в Home-директорию приложения (запускать приложение можно из сети с Home-директорией, закрытой на запись);

· разработчик надстройки не знает и не может знать допустимого имени log-журнала. Это имя должен выбрать разработчик приложения.
Короче говоря, если Вы занесли имя Log-файла в переменную SysLog_Name_, при первой же ошибке отладочная информация будет занесена в этот файл. Файл открывается в режиме Append. 

 Если после выполнения этих действий скомпилировать проект, то при возникновении ошибки времени выполнения вместо маловразумительного "Run-Time Error XXX" Вы (или Ваш заказчик) увидит на экране форму в которой отражено:

· Код ошибки;

· Номер строки, в которой ошибка произошла;

· Имя процедуры, в которой произошла ошибка;

· Стек вызова процедур (т.е. список вида "Имя Процедуры", "Номер оператора вызова")

Теперь при возникновении ошибки заказчик скажет Вам примерно следующее: "Произошла ошибка 76 в строке 326 процедуры InitData, она была вызвана из Sub Main в строке 187". Вы, не вешая трубку, спокойно открываете проект, находите процедуру InitData, смотрите в строку 326, и говорите заказчику: "У Вас не создана директория SPR"…

 В общем отладка и устранение ошибок становятся гораздо комфортнее!
Однако, за все нужно платить. В данном случае придется иметь в виду следующее:

1. Имена: igCount, Enter_Proc, Exit_Proc, Proc_Nam, Proc_Lin, Proc_Ptr, SysLog_Name, SysLog_File, Show_Err и Deb_Eh являются теперь зарезервированными. Их в Ваших проектах употреблять не следует! 

2. В проекте не может быть Ваших форм с именем frmError и Ваших модулей с именем Debuger.
3. Не следует употреблять комментарий "'$ABD$".
4. Нельзя использовать конструкции вида:
if (....) Then .... Else _

Да, такие конструкции допустимы в VB, однако я решительно не понимаю, почему эту же фразу не записать так:

If (....) Then
   ....

Else
Ради экономии двух строк?.. 
5. И, наконец, самое главное: надстройка довольно сильно меняет текст программы - добавляет к каждому оператору конструкцию igCount= номер_исходной_строки. При возникновении ошибки значение глобальной переменной igCount попадает в обработчик ошибок и выводится пользователю. Чтобы не очень нарушать структуру исходного текста надстройка заносит свою информацию "за правую границу экрана". Добавление такого количества операторов присвоения приводит к заметному увеличению размера объектного кода (что не очень страшно - исполняемые модули прекрасно сжимаются посредством UPX, например). Кроме того, после обработки AddIn-ом проект будет выполняться чуть-чуть медленнее. В качестве оправдания отмечу, что торможение будет сильно заметно, если Вы решаете систему двадцати дифференциальных уравнений или ищете собственные значения матрицы 200*200.  Если же Ваше приложение составляет бухгалтерский баланс или вводит данные в базу, то, скорее всего, Вы просто не заметите снижения производительности.

Как установить надстройку в первый раз.

Сначала нужно скопировать Debugerb.dll на Вашу машину (в ..\Windows\System или в другую директорию) и там зарегистрировать. Регистрация выполняется так: набираем в командной строке 

Regsvr32  Debugerb.dll
и жмем Enter. Если все нормально, появится сообщение об успешной регистрации "Dll … successfully registered". Теперь нужно занести надстройку в конфигурационный файл VBADDIN.INI (этот файл находится обычно в ..\Windows). Закрываем все проекты VB (если они были открыты); открываем файл VBADDIN.INI любым текстовым редактором, находим секцию [Add-Ins32] и дописывем в конец секции строку:

Debugerb.clsDebug=0

Не ошибитесь! Строка должна выглядеть именно так.

Установка закончена.

Как обновить версию

Для этого нужно сначала разрегистрировать старую версию. Для этого заходим в директорию, в которой размещена предыдущая версия и исполняем следующую команду:

Regsvr32 /u Debugerb.dll
Теперь копируем новую версию поверх старой и снова регистрируем:

Regsvr32 Debugerb.dll
Обновление закончено.

Как начать работу с надстройкой

 Открываем свой проект (удовлетворяющий приведенным выше условиям 1-4). Заходим в меню Add-Ins и запускаем Add-In manager. Должно появиться окно, содержащее список всех установленных у Вас надстроек. Находим в нем Debugerb.clsDebug и дважды щелкаем по надписи. Справа появится текст "loaded". Надстройка загружена. 

Сейчас все готово для работы. Закрываем Add-In manager и еще раз заходим в меню Add-Ins. В нижней части меню должен появится новый пункт "debugerb" с иконкой, на которой изображен рыжий кот. Щелкните по этому пункту и на экране появится форма с тремя кнопками:

· "Установить систему отладки";

· "Удалить систему отладки";
· "О программе…"
· "Закрыть и выйти".
Последняя кнопка предназначена для завершения Add-In, если Вы раздумали его запускать. Если в Вашем проекте система отладки еще не устанавливалась, то вторая кнопка будет неактивна; если система уже была установлена, то неактивной будет первая кнопка. Остальное, надеюсь, ясно - нажимаем нужную кнопку, затем транслируем проект,  и вперед!

Важное дополнение версии 1.5

Надстройка задает пользователю вопрос: подключать ли стандартные  компонентов Debuger.bas и FrmError.frm к проекту. Ответ “Да” вызывает подключение; ответ “Нет” предполагает, что пользователь подключил свой модуль Debuger.bas и форму FrmError.frm.
Важное замечание:

Автор охотно исправит ошибки, если ему о них сообщат, и воспримет любую разумную критику. Однако, автор (как и все прочие авторы) не несет ответственности за возможные проблемы. 

Файл Debugerb.Dll может свободно распространяться (как freeware).

Успешной работы!

_______________________________________________________________________________

Список изменений:
· 17.01.2002 - Если имя компонента (формы, модуля) не совпадает с именем файла-носителя, возникала ошибка (файл не найден). В Версии 1.1 имена компонентов и файлов носителей могут различаться. На  эту ошибку указал Андрей. Спасибо!

· 21.01.2002 - Для любителей явно описывать все переменные (Option Explicit) в генерируемую процедуру обработки ошибок добавлено описание локальных переменных. Подсказал Игорь Синайский. Спасибо! 

· Корректно обрабатываются MDI-формы. На ошибку указал Павел. Спасибо!
· Подготовлена и включена в поставку английская версия интерфейса.
· 30.01.2002 - Весьма существенная доработка: надстройка теперь корректно обрабатывает несколько операторов в одной строке (разделитель – двоеточие); корректно обрабатывается конструкция if (…) then (…) else (…), записанная в одной строке. Обе эти конструкции надстройка разбивает на отдельные строки. По просьбе Вячеслава Ленчевского обеспечена возможность продолжения выполнения приложения после ошибки (на форме frmError добавлена новая кнопка “продолжить”).

· 01.05.2002 - Добавлена возможность ведения журнала; Исправлена ошибка при обработке вызовов, содержащих именованные аргументы; Обеспечено корректное завершение приложения при возникновении ошибки (предварительная выгрузка всех форм приложения).

· 09.10.2005 - Теперь надстройка корректно обрабатывает UserControl-ы, содержащиеся в проекте. Выполнено по просьбе Александра Маланина из Комсомольска-на-Амуре.

· 02.01.2006 - Исправлена ошибка в обработке конструкции if (...) Then Exit Function, о которой сообщил Alex Black (судя по всему, с Украины).

· 12.03.2010 – По просьбе Р.С. Головеева добавлена возможность не генерировать автоматически модули Debuger.bas и FrmError.frm, а использовать свои.

