Меня зовут Борис Файфель.

· mailto:abfaifel@online.ru
LONGARITHM
Предлагаемая ActiveX Dll реализует сверхдлинную арифметику на Visual Basic 6 и VBA. Что это такое? Сейчас объясню. Пробовали ли Вы вычислить 100! (факториал - произведение целых чисел от 1 до 100 т. е. 1*2*3*4*5 и т.д *100)? Если не пробовали - попробуйте. У Вас наверняка получится правильный, но неточный результат. Дело в том, что машинная арифметика с плавающей точкой хотя и перекрывает внушительный диапазон чисел, выполняет вычисления с погрешностью. 100! - это очень большое число, а число типа Double обеспечит Вам около шестнадцати значащих цифр. 

Предлагаемый пакет без труда сосчитает все значащие цифры числа 100! и даже 1000! (немного подумав). Для чего это нужно? Математикам виднее. Существует масса задач, где требуется большее количество значащих цифр, чем обеспечивают расхожие процессоры. Как ни странно, но этот пакет может пригодиться и бухгалтерам, если опять разразится инфляция, как в начале 90-х (не дай Бог!) Во всяком случае, представляемые программы мне служили исправно все эти славные годы. Было иногда занятно наблюдать, как мучаются Clipper-щики и FoxPro-шники, когда не хватает разрядности… 

После этого пространного введения позвольте перейти к делу.

ActiveX Dll называется LongArithm.Dll и предоставляет класс Arithm с описываемым ниже интерфейсом:

Имя метода
Параметры
Возвращаемый результат

Действия над целыми числами без точки

Iadd
S1 as String, S2 As String
As String

 (арифметическая сумма S1 и S2)

Isub
S1 as String, S2 As String
As String

 (арифметическая разность S1 и S2)

Imult
S1 as String, S2 As String
As String

(арифметическое произведение S1 и S2)

Idiv
S1 as String, S2 As String, R As String, M As String
R - частное; M - остаток

Icomp
S1 as String, S2 As String
Integer; если = 0, то S1=S2; если < 0, то S1 < S2; иначе - S1 > S2

Действия над дробными числами с точкой

Radd
S1 as String, S2 As String
As String

 (арифметическая сумма S1 и S2)

Rsub
S1 as String, S2 As String
As String

 (арифметическая разность S1 и S2)

Rmult
S1 as String, S2 As String
As String

(арифметическое произведение S1 и S2)

Для начала работы нужно скопировать LongArithm.Dll на Вашу машину (в ..\Windows\System или в другую директорию) и там зарегистрировать. Регистрация выполняется так: набираем в командной строке 

Regsvr32 LongArithm.Dll
· и жмем Enter. Если все нормально, появится сообщение об успешной регистрации "Dll … successfully registered". 

Теперь остается только установить на нее ссылку (свойства проекта -> ссылки и выбор в списке  "LongArithm". Если    "LongArithm" отсутствует в списке доступных ссылок, значит Вы забыли зарегистрировать DLL (или регистрация по каким-то причинам не была выполнена). Использовать DLL можно и в VB, и в VBA. 

Важное замечание!
Поскольку DLL написана на VB6.0, требуется, чтобы на Вашей машине были установлены транзиты VB (они содержатся в файле MSVBVM60.DLL; скачать его можно, например, у меня: 

http://CatsTail.narod.ru 

Несколько слов о примерах. В первом примере (TstAr) просто показано, как использвать методы класса (действия арифметики, расчет наибольшего общего делителя и факториала целого числа). Думаю, что в коде все понятно.

Второй пример (3n1) представляет собой до сих пор не решенную математическую проблему. Суть ее следующая: берем любое целое число; если оно четное - делим пополам, если нечетное - умножаем на 3 и прибавляем 1. Дальше процесс повторяем с вновь полученным числом. Так вот, опыт показывает, что какое бы число не было взято на первом шаге, процесс сходится к единице. Математически этот факт не доказан! Программа 3n1 позволяет Вам убедиться в сходимости процесса при любом числе, какое не лень ввести. Если процесс не сойдется - запомните первое число и смело пишите статью в "Успехи математических наук"!  

Файл LongArithm.Dll может свободно распространяться (как freeware).

Успешной работы!

